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Arkusz Google w pracy Latarnika Polski Cyfrowej

W oparciu o Arkusze Google stworzymy
tabele, ktora postuzy nam jako narze-

dzie zliczajgce punkty zdobyte przez
poszczegolne druzyny podczas dowolnego
quizu. Wyniki grup bedq prezentowane
na wykresie przypominajgcym predko-
sciomierz samochodowy. Do stworzenia
arkusza wymagane jest posiadanie konta
w serwisie Google (konto Gmail).
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Aby rozpoczac tworzenie arkusza musimy zalo-
gowac sie na konto Google. Po zalogowaniu sie,
w prawym gornym rogu klikamy na ikone ustug
Google 5% anastepnie wybieramy z rozwijanej
listy pozycje Dysk [ ].

Po uruchomieniu ustugi Dysk w lewym gérnym rogu
klikamy na Utworz a nastepnie Arkusz. Zostaje
utworzony nowy arkusz.

Arkusz, ktory stworzymy do naszej gry zawiera
sze$¢ pytan. Mozemy stworzy¢ naszg tabele
wzorujac sie na przyktadzie [B].

Kolor tta komorki mozemy zmieniac klikajac na przycisk
&. po ich wczesniejszym zaznaczeniu kursorem.

Kolor tekstu mozemy zmieniac klikajac na przycisk
A_. po wczesniejszym zaznaczeniu go kursorem.
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A B C
1
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4 Zadanie 1 5
5 Zadanie 2 ' 5
6 Zadanie 3 ' 5
7 Zadanie 4 ' 10
8 Zadanie 5 ' 10
9 Zadanie 6 ' 15
10 MAX 50 0

Wszystkie zmiany zostaty zapisane na Dysku
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Zadanie 1 5 MIN
Zadanie 2 5
Zadanie 3 5 Wiece] funkcji...
Zadanie 4 10 I
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Poniewaz podczas réznych gier w przysztosci
bedziemy zmienia¢ punktacje za poszczegblne
zadania, chcemy by komoérka B10 zliczata punkty
z komorek B4-B9 automatycznie.

Aby wstawi¢ odpowiednig funkcje musimy
zaznaczy¢ komorke B10 a nastepnie kliknaé na
symbol Funkcji = - iwybracopcje SUM[H].

Nastepnie musimy zdefiniowac zakres komérek
z ktérych dane majag by¢ sumowane. W tym celu
klikamy na komérke B4 i trzymajac wcisniety

przycisk Shift klikamy komorke B9 (Zaznaczajac
pliki w systemie Windows kiedy wcisniemy Shift
klikamy na pierwszy i ostatni plik a wszystkie pliki
posrodku zostang zaznaczone automatycznie).

W miejscu oznaczonym strzatkg na zdjeciu ponizej
widzimy w pasku formuty wpisane nasze dziata-
nie, tutaj jest to suma komorek od B4 do B9.

Po zatwierdzeniu enterem komoérka B10 bedzie
sumowata liczby wpisane w komérkach od B4
doB9[@].

Podobnie postepujemy z kolumng C. Chcemy by
komodrka C10 sumowata punkty zdobyte. Sa to
punkty przyznawane i wpisywane przez prowadza-
cego gre. Ocenia on w trakcie zabawy wykonane
zadanie i przydziela za nie odpowiednig ilosc¢
punktow.

Zaznaczamy komorke C10, klikamy na ikone
Funkcji, wybieramy opcje SUM a nastepnie
definiujemy zakres komoérek do sumowania.
W tym przypadku C4 do C9. Na koncu
potwierdzamy enterem.
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Po prawej znajduje sie przyktad tabeli uzupetnio-
nej punktami przez osobe, ktéra nadzoruje gre [B

Tabela, ktora stworzyliSmy bedzie stuzyc¢ jednej
z grup. Kolejne tabelki stworzymy na nowych
arkuszach. Aby dodac kolejne arkusze klikamy
na symbol + w lewym dolnym rogu [@ ].

W naszej grze bedg braty udziat cztery druzyny
wiec potrzebujemy czterech arkuszy [E].

Aby tatwiej nam byto poruszac sie po arku-
szach przydzielimy im nazwy takie jak wymysla
sobie uczestnicy zabawy. W tym celu klikamy
na nazwie arkusza prawym przyciskiem myszki
i wybieramy opcje ,Zmien nazwe” [A].
Efekt koncowy powinien wygladac
nastepujaco [A].
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Nastepnym krokiem bedzie skopiowanie naszej
tabelki i wklejenie jej w nowych arkuszach. Po
wklejeniu musimy tylko zmienic¢ nazwe grupy oraz
dostosowac szerokos¢ kolumn tak by miescity sie
w nich nazwy grup.

Ostatnim krokiem bedzie stworzenie arkusza
z wynikami poszczegélnych grup zaprezen-

towanymi w formie graficznej. Wykres bedzie
przypominat predkosciomierz samochodowy.

Zaczynamy od utworzenia jeszcze jednego arku-
sza, nazywamy go ,,Wyniki” i przeciggamy go

w prawo tak by byt ostatnim arkuszem w naszym
dokumencie.

Nastepnie ustawiamy szerokos¢ kolumn tak by
jedna kolumna byta wystarczajaco szeroka dla
wykresu oraz nazwy grupy. Uzupetniamy nazwy
grup oraz formatujemy kolor tta komorek.

Arkusz w tym momencie prezentuje sie
nastepujaco [A].
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Z menu wybieramy ,,Wstaw” - ,Wykres”. Pojawi qd ,
ytor wykresow

. , Edytor wykreséw
nam sie edytor wykreséw [ ¥ ]. Y
Start | Wykresy  Dostosuj
Start  Wykresy  Dostosuj
. . D - i
Klikamy w nim na symbol pola wyboru zakresu ane - Wbierz zelaesy -

Dane - Wybierz zakresy ... WynikilA3

WynikilA3 o Pofacz zakresy.

Zamien wiersze/kolumny

danych [ ].

Potacz zakresy: L R ) ! A
Uzyj zawartosci pierwszego wiersza jako naghowkaow

Pojawi sie okno dialogowe z pytaniem jakie dane Zamien wiersze/kolumny Polecane wykresy - Wiscels
chcemy wybrac¢ [ FE ]. Uzyj zawartosci pi iersza jako nagtowks A B C D 4
y wy [ ] 7y] zawartosci pierwszego wiersza jako nagtowkow e ‘d .
Polecane wykresy - Wiecej » B T

Dane uzupetnimy automatycznie. W tym celu ;‘: :5 3‘; 1 | é f*
klikamy myszka na arkuszu pierwszym ,,Wesoty 25 36 47 58 s m e

. . : : . 36_47_58 69 d Jakie dane?
senior” a nastepnie wskazujemy w nim komorke :

zwynikiem osiggnietym przez grupe. W naszym
arkuszu jest to komérka C10. Okno dialo- WynikilA3
gowe zostanie automatycznie uzupetnione

wpisem ,Wesoty senior’!C10. Oznacza to ze

wykres bedzie wyswietlat dane z komérki C10, i
PR = El

ktéra znajduje sie w arkuszu ,,Wesoty senior” [ F ].

Dodaj kolejny zakres

Zatwierdzamy nasz wybor klikajac na przycisk ,,OK”.
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W edytorze wykreséw w zaktadce Wykresy szu-
kamy a nastepnie zaznaczamy wykres kotowy
w ksztatcie licznika [ E ].

W zaktadce Dostosuj uzupetniamy parametry licz-
nika. W naszym przypadku prezentuja sie one
nastepujaco [ 3 ].

Potwierdzamy klikajac przycisk Wstaw.

Nastepnie dostosowujemy rozmiar licznika prze-
suwajac odpowiednio jego boki oraz umieszczamy

go centralnie w kolumnie A [ ].

Powtarzamy cata procedure tworzac liczniki dla
pozostatych grup.

Wynik koncowy powinien prezentowac sie
nastepujaco [ ].

Arkusze sg gotowe do zabawy. Mitej gry
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